Malorvun fyrir ung boérn - Nokkrar hugmyndir
Notist i samraemi vid aldur og proska barnsins

Byggja upp ordaforda

Nota almennt stuttar setningar vid barnid og kveda skyrt ad hverju ordi.

Nefna heiti hluta og atburda sem koma fyrir i daglegum samskiptum vid barnid.

Herma eftir barninu stok ord og setningar, med hvetjandi dherslu og leidréttum framburdi.

Hlusta & barnid og svara pvi pegar segir eitthvad, 6rva pannig malnotkun pess.

Gefa barninu tima pegar pad synir vidleitni til ad tala. Veita pvi hros og hvatningu.

Skoda myndir med barninu. Nota einfaldar myndabakur eda myndaspjold med 1 — 4

myndum, t.d. Gr Lotto-spilum. I upphafi getur reynst vel ad nota ljosmyndir af folki,

dyrum eda hlutum sem barnid pekkir. Pegar geta barnsins eykst ma nota beekur med meiri
fjolda mynda (t.d. Ordabelg).

e Stoppa vid hverja mynd, benda 4 og nefna. Reyna svo ad lata barnid benda & mynd sem
spurt er um (t.d. hvar er kisan?), vera pa fyrst bara med eina mynd 4 bladsiou en svo ma
lata barnid velja rétta mynd af 2 eda fleiri. Nota handstyringu ef barnid parf hjalp vid ad
benda med visifingri.

e Reyna ad lata barnid sjalft nefna myndirnar eda hvad er ad gerast, spyrja t.d.: hver er
betta, hvad heitir petta, hvad segir/gerir pessi, hvad er pessi ad gera?

Yta undir hlustun

m Lesa einfaldar baekur fyrir barnid.

Hlusta 4 barnaefni af hljodsnaldum eda diskum, t.d. leikrit og song.

m  Hlusta/horfa 4 gott islenskt barnaefni af myndbandsspolum, stoppa svo vid og reda hvad
sdum vid, hvad var ad gerast.

m  Syngja fyrir barnid (barnagalur, visur).

m  Hlusta a sneldur par sem mismunandi tegundir hlj6da koma fyrir, spyrja barnid hvad var
pbetta, hver gerir svona hlj6a?

Almennt

m Faraisong- og hreyfileiki med barninu.

Afa ord, andlitsglennur, hljodamyndun og ymis ord i leik fyrir framan spegil.

m /Zfa andlitsvodva med pvi ad sjuga og bldsa i gegn um ror. T.d. er haegt ad bua til leik eda
keppni vid ad blasa bordtenniskulum i mark. Einnig ad blasa sapukulur.

m Nota sjonrena hjalp medfram ordum, s.s. bendingar, hluti, myndir, eda dnnur tdkn sem
barnid getur skilid. betta getur lika gagnast vid ad né og vidhalda athygli barnsins.

m  Leidrétta ekki a neikveedum notum. Hefja leidréttingu ords 4 ja ... og endurtaka ordid svo
rétt med aherslu. Ekki er gott ad byrja leidréttingu 4 ad segja nel ...

m Hafa i huga a0 gera ekki meiri krofur til skilnings en barnid redur vid.

m Orva athald barnsins med pvi ad gefa pvi verkefni sem hafa skyrt upphaf og skyran endi,
leggja aherslu 4 ad klara og umbuna sidan fyrir. Hafa fyrst stutt verkefni og pasur a milli,
lengja smam saman vinnutimann eftir pvi sem geta barnsins og uthald eykst.

m  Yta undir fjolbreytni i leik og verkefnavinnu, t.d. ad byggja saman ar kubbum (t.d.
trékubbum), teikna, lita, mala og fara i spil sem hafa proska barnsins.

®  Yta almennt undir eftirhermu, ad gera til skiptis (fyrst €g, svo pu og fyrst pu, svo €g),
herma hlj60, hreyfingar, athafnir eftir hvort 6dru.

Midst6d heilsuverndar barna, Greiningarteymi. Gyda Haraldsdottir salfredingur 2002, endurskodad 2005.



